Name : ��Char�Base�Cur��Attributes��Loc�Melee�Mis.�AP�HP��Race : Human��STR����Dex SR : ��RL�01-04�01-03����Sexe : M �symbol 111 \f "Wingdings" \s 9�� / F �symbol 111 \f "Wingdings" \s 9����CON����Siz SR : ��LL�05-08�04-06����Culture :��SIZ����Movement : ��Abd.�09-11�07-10����Homeland :��INT����Dmg Bonus : ��Chest�12�11-15����Age : ��POW����Fatigue Pts :��RA�13-15�16-17����Occupation :��DEX����Hit Pts :��LA�16-18�18-19����Title :��APP����Magic Pts :��Head�19-20�20����

Knowledge���Communication���Perception���Equipment�Enc.��Craft [              ]	(10)�o��Fast Talk	(05)�o��Search	(25)�o�����Craft [              ]	(00)�o��Sing	(05)�o��Listen	(25)�o�����Craft [              ]	(00)�o��Acting	(05)�o��Taste	(15)�o�����Alchemy	(00)�o��Orate	(05)�o��Track	(05)�o�����Armoring	(00)�o��Mimicry	(05)�o��Scan	(25)�o�����Lore Animals	(05)�o��Conversation	(10)�o��Scent	(15)�o�����Lore Chaos	(05)�o��Bargain	(05)�o��Sense[              ]	(00)�o�����Lore Cults	(05)�o��Spk.[                ]	(30)�o��������Lore Glorantha	(05)�o��Spk.[                ]	(00)�o��Stealth������Lore Minerals	(05)�o��Spk.[                ]	(00)�o��Sneak	(10)�o�����Lore World	(05)�o��Spk.[                ]	(00)�o��Shadowing	(10)�o�����Lore Plants	(05)�o��Spk.[                ]	(00)�o��Hide	(10)�o�����Lore Spirit	(00)�o��Spk.[                ]	(00)�o��	(    )�o�����Lore[               ]	(00)�o��Presence	(05)�o��������Lore[               ]	(00)�o��Courtesan	(05)�o��Magic������Lore[               ]	(00)�o��Bribery	(00)�o��Ceremony	(05)�o��Total���Martial Arts	(00)�o��	(    )�o��Enchantment	(00)�o�����Culture[           ]	(10)�o��	(    )�o��Summon	(00)�o��Notes���Culture[           ]	(05)�o�����Concentration	(25)�o�����Culture[           ]	(00)�o��Agility���Spirit Combat	(05)�o�����Law	(00)�o��Acrobatics	(00)�o��Spirit Travel	(00)�o�����Evaluate	(05)�o��Boat	(05)�o��	(    )�o�����Instruction	(05)�o��Climb	(40)�o��Spirit Damage������Train[              ]	(00)�o��Dance	(00)�o��Spirit Protection������Care[               ]	(00)�o��Ride[               ]	(05)�o��Spirit Range (5*P)������R/W[               ]	(00)�o��Ride[               ]	(00)�o��������R/W[               ]	(00)�o��Dodge	(05)�o��Spells������R/W[               ]	(00)�o��Jump	(25)�o��������Memory	(25)�o��Swim	(15)�o��������First Aid	(10)�o��	(    )�o��������Treat Disease	(05)�o�����������Treat Poison	(05)�o��Manipulation���������Scout[              ]	(00)�o��Devise	(05)�o��������Scout[              ]	(00)�o��Drive Chariot	(10)�o��������Streetwise	(10)�o��Conceal	(05)�o�����Cult : ���Administration	(00)�o��Forgery	(00)�o�����Runes :���Politics	(00)�o��Lockpicking	(05)�o�����Holy Day : ���Milit. Strategy	(00)�o��Play [               ]	(00)�o�����Level :���Navigation	(00)�o��Play [               ]	(00)�o��������Information	(10)�o��Sleight	(05)�o��������	(    )�o��Throw	(25)�o��������	(    )�o��	(    )�o��������

Melee Weapons�SR�Att�Par�Dmg�AP��Missile Weapons�SR�Att�Dmg�Range��Bonus�-�(      )�(      )�(      )�-��Bonus�-�(      )�(      )�S�L����o�o������o�������o�o������o�������o�o������o�������o�o������o �������o�o�����������Fist (25, 25)�3�o�o�1D3�3��Finances :�������Kick (15, -)�3�o�-�1D6�-���������Grappling (25, -)�-�o�-�1D6�-����������Books/Scrolls

Subject�Lang.�%�Price�Subject�Lang.�%�Price�����������������������������������������������Potions/Philters

Effect�POT�%�Qty�Price��������������������������������������������������������������������������������������������������������������Bound Spirits

INT�POW�Matrix�Known Spells���������������������������Bound Elementals

Matrix�Type�Volume�Characteristics�����������������Other Bound Creatures

INT�POW�Matrix�Characteristics���������������������������Magic Points Matrix�Spells Matrix��Matrix�Type�MP��Matrix�Spell��Matrix�Spell����������������������������������������������������Miscellaneous
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